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Térképész
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2 óra előadás, ehhez 4 óra gyakorlat is kapcsolódik (2+4 kredit)

Előfeltétel:



Számítógépes kartográfia 1, 2

Oktató:



Zentai László

A tantárgy részletes tematikája:
1. előadás
A digitális kartográfia fogalma, a térképészet és a térinformatika kapcsolata
A térkép fogalmának különböző értelmezései, a fogalom változása a számítógépes térképészet megjelenésekor.

Digitális térkép-előállítás és digitálistérkép-előállítás.

A számítástechnika térhódítása a térképészetben (Morrison). A számítógépes grafika hatása a számítógépes térképészet kialakulására.

A térinformatika kezdetei: földrajz, informatika, geodézia.
A számítógépes térképészet fejlődése, trendjei.

2. előadás
A raszteres és vektoros térképészet alapjai
A vektor-adatmodell: pont/vonal/felület struktúra. Vektoralapú térképek, térképészeti adatbázisok.
A raszter-adatmodell: pixelek, attribútumok. Raszteralapú térképek, raszteres adatstruktúrák a térképészetben: légifotók, űrfotók, szkennelt térképek.

A kétféle adatmodell együttes használata. Konverziós lehetőségek a kétféle adatmodell között (raszterezés, vektorizálás).

3. előadás
Számítógépes állományformátumok a digitális kartográfiában 1 (raszteres állományok)
Alapfogalmak: pixel, felbontás, színmélység.
A formátumok különbözőségei, veszteséges és veszteségmentes tömörítés. A tömörítési algoritmusok rövid áttekintése.

Tagged Image File Format (TIFF) a professzionális képfeldolgozási formátum, GeoTIFF.

BMP, a Windows natív raszteres formátuma.

Az internet raszteres formátumai: GIF, JPG, PNG.

Eltűnőben lévő formátumok: PCX, TGA, MacPaint.

Speciális fraktáltömörítéses állományok: Mr.SID, LuraWave. A Mr.SID kartográfiai és térinformatikai alkalmazásának példái.
4. előadás
Számítógépes állományformátumok a digitális kartográfiában 2 (vektoros és metafile formátumok)
A vektoros formátumok különbözőségeinek okai: eltérő igények, eltérő struktúrák (CAD, térinformatika, számítógépes grafika, kiadványszerkesztés stb.).
DXF – a legelterjedtebb vektoros adatcsere formátum.
DWG, HPGL: további elterjedt vektoros formátumok.

Metafile: raszter és vektor együttes kezelésének lehetősége:


Kiadványszerkesztés.

Általános célú grafikus programok.
WMF, EMF – a Windows natív formátumai.
EPS, PDF – a kiadványszerkesztés legfontosabb metafile formátumai.
5. előadás
A Postscript lapleíró nyelv és kartográfiai szerepe
A lapleíró nyelvek fajtái (PCL, HPGL, EPS)

A Postscript lapleíró nyelv kialakulásának története (hardver és szoftver körülmények, Bézier-görbék).
Postscript alapú eszközök: lézernyomtató, levilágító.

A Postscript állományok szerkezete, jellemzői.

Postscript nyelvjárások: PS, EPS, AI.

Adobe Illustrator, az első vektoros rajzolóprogram.

6. előadás
A számítógépes kartográfia input eszközei
Digitalizáló tábla: az első input eszköz.
A digitalizálás hibalehetőségei, hátrányai.

A digitalizáló tábla alternatívái: képernyőn történő digitalizálás.

Szkennerek: a szkennerek elterjedésének kezdeti akadályai.
A szkennelés hibalehetőségei.

Az egér és a digitális fényképezőgép, mint input eszköz.
7. előadás
A számítógépes kartográfia output eszközei
A monitorok szerepe a térképek megjelenítésében: grafikus kártyák, megjelenítési szabványok, monitorok típusai.
A nyomtatók fajtái:


Mátrixnyomtató (9 és 24 tűs, színes lehetőség)


Tintasugaras nyomtató (felbontás, fotó minőség)


Lézernyomtató


Plotter


Egyéb speciális típusú nyomtatók

A nagy formátumú színes nyomtatás lehetőségei.
Az output eszközök speciális típusai: levilágító, proof.
8. előadás
Színrebontás, levilágítás
A raszterek jellemzői: rácssűrűség, rácselforgatási szög, mintázat, rácstípus.

Hagyományos és kristályrács raszter.

A színrebontás lényege (színes kiadványok sokszorosítási lehetőségei).
Színrebontásra alkalmas szoftverek (kiadványszerkesztés, általános célú grafikus szoftverek).

A moaré jelenség.

9. előadás
Az asztali kiadványszerkesztés szerepe a számítógépes térképészet kialakulásában
Az asztali kiadványszerkesztés kialakulása: hardver- és szoftverkövetelmények.
Az első személyi lézernyomtató: HP Laserjet.

Az Apple-McIntosh számítógépek szerepe a kiadványszerkesztésben.

Kiadványszerkesztő szoftverek.

Az Adobe, a számítógépes grafika vezető cége.

10. előadás
Szoftvertípusok a számítógépes térképészetben
CAD szoftverek (AutoCAD, MicroStation) és jellemzőik. A CAD programok kialakulásának története.

Térinformatikai szoftverek (MapInfo, ArcInfo) és jellemzőik. A térinformatikai programok kialakulásának története.

Általános célú grafikus szoftverek (CorelDraw, Macromedia Freehand, Adobe Illustrator) és jellemzőik. Az általános célú grafikus programok kialakulásának története.
Speciális térképészeti szoftverek (OCAD).

Desktop Mapping Office környezetben.

Az ideális kompromisszum.

A különféle szoftvertípusok együttes alkalmazásának lehetőségei.

11. előadás
Szöveg a térképen: a számítógépes térképészet lehetőségei
A szöveges információk szerepe a térképen.
A számítógépes betűtípusok kialakulásának története, betűtípus formátumok (képernyő font, raszterfont, TrueType, OpenType).
A speciális karakterek kartográfiai szerepe és számítógépes megvalósításának története: kódtáblák, Unicode.

A betűtípusok hagyományos és kartográfiai csoportosítása.

A térképi megírások attribútumai.

12. előadás
A színek szerepe
Színrendszerek: CIE Lab, Munsell, Ostwald.

Additív és szubtraktív színkeverés.
Színmodellek: RGB, CMYK.
Direkt színek térképészeti alkalmazása (Pantone).
Színmintakönyvek.
A kartográfiában jelentőséggel bíró, színekkel és felületekkel kapcsolatos vizuális jelenségek.

Az ember vizuális percepciójának sajátosságai, különös tekintettel a szín- és formaérzékelésre a térképolvasásban.

A konvenciók, hagyományok hatása a kartográfiai színhasználatra.

13. eladás
Digitális térképek alkalmazása
Kartográfiai CD-ROM-ok: elektronikus atlaszok, útvonalválasztó térképi adatbázisok, történelmi térképek.
GPS, járműnavigáció, útvonalválasztás.
Digitális domborzatmodell.

Sajtótérképek, infografika: térképek a napilapokban, hetilapokban; a sajtótérképek készítésének problémái, jellemző hibák.

A virtuális valóság térképészeti alkalmazása.

14. előadás
Webkartográfia
Az internet és a web története. ARPA, Ethernet, a web internacionalizációja.

Tim Berners-Lee és az első böngésző programok.
Az internet hatása a számítógépes térképészetre.

Térképek megjelenítése webes környezetben:
· Raszteres megoldások: GIF, JPG, PNG, wavelet.

· Egyszerű vektoros megoldások: SWF, VML, SVG

· Térképszerverek: WebCGM, GeoMedia, ArcIMS, MapGuide, MapXtreme.

· Vegyes megoldások: PDF, VRML.
Térképek mobil internetes környezetben: helyfüggő szolgáltatások.
Wapos térképek.
15. előadás
A számítógépes térképészet magyarországi kialakulása
A számítógépek kezdeti kartográfiai alkalmazásai állami intézetekben.
A COCOM lista szerepe.

A térinformatika hazai kezdetei.

A rendszerváltás és a térképész cégek megjelenése.

Az első digitális térképek.

Komolyabb digitális kartográfiai kiadványok a kilencvenes évek közepén. 
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