TUDOMÁNYOS ELŐADÁS

Számítógépes térképészet
(vázlat)
1. Bevezetés: a számítógépes térképészet kialakulása:
· Kartográfia (művészet, tudomány, szakma)

· A valóság leképezése, modell.
· Földrajz

· segít megválaszolnunk a világról felmerülő kérdéseinket, megismernünk a bennünket körülvevő környezetet;

· összefüggések feltárása, bemutatása;

· a szemléltetés egyik legfontosabb eszköze a térkép.
· Térinformatika

· olyan szakterület, amely képes a földrajzi adatokat elemezni, és az elemzések eredményét grafikailag (elsősorban térképeken) megjeleníteni.
· Számítógépes grafika

· az informatikai fejlesztések mozgatórúgója (DTP, 3D, web)

· Az asztali kiadványszerkesztés szerepe a számítógépes térképészet kialakulásában

· Bézier-görbék (grafikus programok, tipográfia)

· Postscript lapleíró nyelv (EPS, PS, AI)

· kiadványszerkesztő szoftverek: PageMaker, Ventura

· A térkép definíciójának változása a számítógépes térképészet megjelenésével
· A térkép … méretarány szerint kicsinyített, generalizált, alaprajzszerű ábrázolás a síkban

· A számítógépes térképek esetén ezek a fogalmak már másképpen értelmezendők
· A számítástechnika térhódítása a térképészetben, az adaptáció szakaszai:

· Az első szakaszban az adott technológia megjelenésének figyelmen kívül hagyása a jellemző, úgy teszünk, mintha az adott technológia egyáltalán nem létezne.
· A második, másolási szakaszban megpróbáljuk az adott technológiát arra felhasználni, hogy pontosan utánozzuk vele a hagyományosan már bevált korábbi technológiát.
· Az új technológia teljes körű alkalmazása: a régi technológiai folyamat kiváltása.
· Magyarországi példa

2. A térképészet és a térinformatika egymásra hatása
A számítógépes térképészet a kiadásra szánt térképekre koncentrál (output orientált), míg a térinformatika elsődleges célja a döntés-előkészítés és az elemzés.

Így a két szakterület viszonya inkább mellérendelt.

A térképészetet a földrajzi információk kezelése alapvető eszközének tekintjük a következő szempontok alapján:

· a térképek közvetlen és interaktív csatolók a GIS-hez, afféle grafikus felhasználói felületek, melyek a térbeli dimenziók szemléltetésére is alkalmasak;

· a térképek az információs rendszerben tárolt objektumok és jelenségek vizuális indexeként használhatók;

· a térképek mint a vizualizáció formái segítséget nyújthatnak mind az adatkészletek vizuális kutatásában, mind az eredmények vizuális kommunikációjában a térinformatikán belül;

· az output fázisban egy interaktív térképészeti tervezőprogram a földrajzi információs rendszerek szerves része kell legyen.

3. A raszteres és vektoros térképészet
· vektoradatmodell: pont/vonal/felület, topológia
· raszteradatmodell: pixel

· adatmodellek együttes használata

· konverzió az adatmodellek között

· adatbázis alapú térképek

4. Szoftver és hardver
· Szoftverek

· általános célú grafikus szoftverek

· speciális térképészeti szoftverek

· műszaki tervező szoftverek

· térinformatikai szoftverek

· egyszerű Office alapú szoftverek

· az ideális szoftver:

· többféle térképtípus kezelésének lehetősége

· járulékos információk hozzáadása

· adatkezelés (koordináta-rendszer megváltoztatható, generalizálás, attribútum módosítás)

· sokféle kimeneti eszköz támogatása
· grafikus kezelői felület (WYSIWYG)

· állományformátumok

· Hardver

· a számítógépek kialakulásának folyamata
· IBM PC

· Apple-McIntosh

· munkaállomások

· az operációs rendszerek szerepe

· DOS

· Windows

· MacOS

· Unix

· adatbeviteli eszközök

· digitalizáló tábla

· szkenner

· digitális kamera

· kimeneti eszközök

· monitor

· nyomtató

· proof

· levilágító

5. A térképi vizualizáció legfontosabb elemei a digitális kartográfiában
· térképi megírások
· kartográfiai igények, a latin betűs és nem latin betűs nyelvek karakterei

· megjelenítés a monitoron és nyomtatáskor

· Unicode

· betűtípusok

· térképi megírások attribútumai

· a térinformatikai szoftverek lehetőségei

· színek

· színérzékelés

· színmodellek

· színkeverés

· a számítógépes szoftverek színkeverési képességei (kiadványszerkesztés, CAD, térinformatika)

· a színrebontás fontossága a számítógépes térképészetben (paraméterek, hibalehetőségek)

· levilágítás

· a térképi design elemei

· mitől szép egy térkép?

· mitől hatékony egy térkép?

· a számítógépes technológia előnyei, veszélyei

· a térkép „egysége”

6. Webkartográfia

· hogyan kezdődött?

· CD-ROM, az előzmény

· raszteres lehetőségek

· egyszerű vektoros megoldások

· vegyes megoldások

· térképszerverek

· hazai térképszerverek

7. Összefoglalás

· mit hoz a jövő?
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